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Resumen

-El presente articulo surge porque a raiz de Ipesgpandémica la educacion en todos sus
niveles, tuvo que actualizar sus contenidos acam@Emirenovar el alcance de sus
competencias para enfocarlas a la virtualidad ytgrto, implementar el uso de la tecnologia
al servicio del proceso educativo, para que lastiicgones evolucionaran hacia una nueva
realidad, la cual ha propiciado la actualizacidexibilizacion y dinamismo de los procesos
de ensefianza-aprendizaje. En base a lo planteage, s iniciativa de disefiar materiales
didacticos digitales en el &mbito universitario coom novedoso y beneficioso recurso de
apoyo a las clases presenciales, asi como de ivereatlos estudiantes en el estudio diario
de la asignatura y de esta manera lograr un mejatimiento académico. Tomando en
consideraciéon la problemética abordada, el presertteulo el cual forma parte de una
investigacion mayor, se elabor6 dentro de un péemiento cualitativo interpretativo,
partiendo de una investigacion teodrico-hermenéutitandamentado en la revision
documental y triangulacion, a través de los cuplede generar reflexiones filoséficas y
epistemoldgicas.

207
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Abstract

This article arises because, as a result of thegaslemic era, education at all levels had to
update its academic content, renew the scope obitgetencies to focus on virtuality and,
therefore, implement the use of technology at #heise of the process. educational, so that
the institutions evolve towards a new reality, whitas led to the updating, flexibility and
dynamism of the teaching-learning processes. Basethe above, the initiative arises to
design digital teaching materials in the univergtywironment as a novel and beneficial
resource to support face-to-face classes, as wédl ancourage students to study the subject
daily and in this way achieve better academic perémce. Taking into consideration the
problem addressed, this article, which is part lafrger investigation, was prepared within a
qualitative interpretive approach, starting froth@oretical-hermeneutic investigation, based
on documentary review and triangulation, througlcii was able to generate philosophical
and epistemological reflections.

Keywords: Digital Teaching Materials, Information and Comruoation Technologies,
Academic Performance

Introduccioén

Los materiales didacticos son uno de los ejes fued#ales en las acciones de
ensefianza y aprendizaje desarrolladas en cualgdeerbos niveles y modalidades de
educacion. Estos y las Tecnologias de informacié@oymunicacion (TIC) deben ser
considerados algo mas que meros soportes fisiansntisores de informaciéon o simples

canales que vehiculan la comunicacion entre unargisn receptor.

Al planificarse un recurso digital o virtual, sieraplebe tenerse en mente qué es lo
gue van a aprender los estudiantes y en qué miadiglenologia sirve para mejorar la calidad
del proceso de ensefianza que se desarrolla efaelLas TIC deben utilizarse tanto como
recursos de apoyo para el aprendizaje académitasdiistintas asignaturas como para la
adquisicion y desarrollo de competencias espesifican su aplicacion, lo relevante debe ser
siempre lo educativo, no lo tecnoldgico, en cuanso aplicacion esta va a exigir la creacion

de nuevos modelos de aprendizaje, nuevos procetdsig estrategias.

En este orden de ideas, producto de la era postpaca, las TIC han tenido

progresivamente una mayor repercusiéon en el enteduzativo, lo cual generé que los

208



docentes tuviesen que convertirse en tutores legyzsara poder continuar con el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Un reto que significé urbmamadical para el que la mayoria de los

docentes no estaban preparados para la contindédeldses a través del uso de herramientas
digitales, lo cual implico enfrentar grandes difiades debido a la carencia de recursos

técnicos y monetarios.

Frente este escenario educativo, la presente tigage®n tiene como objetivo
proponer materiales didacticos digitales en el &mbniversitario; como una novedosa,
beneficiosa y util herramienta para el complemeettas clases presenciales con el propésito
de incentivar a los estudiantes en el estudioadeilas asignaturas y de esta manera lograr

un mejor rendimiento académico.

En consecuencia, el presente articulo se elabatéod#e un planteamiento cualitativo
interpretativo, partiendo de una investigacion itmdhermenéutica, fundamentado en la
revision documental y triangulacion, a través de twales pude generar reflexiones
filosoficas y epistemoldgicas. Por ello, se muestraontinuacion, una serie de constructos

tedricos referentes a los materiales didacticoisatiég.

Uso Educativo de las Tecnologias de Informacion yagthunicacion (TIC)

Los cambios sociales, culturales, cientificos yntd@gicos en la actualidad han
logrado importantes repercusiones en los sistehasagvos y en la forma de transmitir y
difundir el conocimiento. Responder al cambio ea parte fundamental del rol de la
universidad y adaptarse a las necesidades deildadcactual, es por ello que éstas deben
fomentar la incorporacion de las TIC en los prosdeamativos.

Aun cuando las TIC no fueron creadas con finesatws, por sus cualidades y
potencialidades, conforman una oportunidad y umpata la educacion en todos sus niveles.
La UNESCO (2010), sefiala que las TIC se crean cemmiverso de dos conjuntos: el
primero representado por las tradicionales Techiatode Comunicacion (TC), constituidas
principalmente por la radio, la television y laefehia convencional; el segundo, por las
Tecnologias de Informacién (TI), caracterizadas lpatigitalizacion de las tecnologias de

registros de contenidos, informatica, de las conagidnes, telematica y de las interfaces.
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En virtud de lo citado, se puede inferir que |& $on el conjunto de herramientas
gue han modificado las relaciones humanas y lad@mque se tiene acceso al conocimiento
puesto que permiten una informacion y comunicaniés eficiente. En el ambito educativo
son medios o fines, es decir, son instrumentosfagiktan el aprendizaje, el desarrollo de
habilidades y distintas formas y ritmos de aprenfletre estas herramientas tenemos: blogs,
correo electronico, television, motores de busquéelafonia fija y movil, aprendizaje

electrénico, administracion electrénica, gobierteztdnico, comercio electronico.

Por consiguiente, la educacion mediada por éstasiife agrupar las distintas
modalidades educativas, ya sea presencial, migar(opresencial) y virtual. Integrando de
esta manera las diferentes tecnologias, metodslogiastrategias, flexibilizdndose y
adaptandose a cada necesidad concreta del prowetaaza-aprendizaje. Esto ha originado
cambios en los paradigmas de formacion univerajtguiesto que el docente al realizar su
labor formativa e impartirla y compartirla con lestudiantes, no requiere estar en un aula de
clases presencial, sino que los participantes puedgontrarse a kilbmetros y estar

cumpliendo con las asignaciones en tiempo real.

En efecto, el uso de las TIC en los diversosmia$eeducativos tiene un gran impacto
en el desarrollo de la formacién de los estudiameda consolidacion de sus competencias
y habilidades para el desarrollo de su ambito pedsoprofesional que facilitara su insercion
en la sociedad del conocimiento. Del mismo modatrdmuye al derecho universal de todo
individuo a la educacion, al aprendizaje de caligladl crecimiento profesional de los
docentes, asi como a la administracion y gestiGafidente del sistema educativo. Ademas,
es importante la capacitacion constante de losndeseen estrategias formativas mediadas

por las tecnologias que le permitan adaptarse @alobios a los que esta sujeta la sociedad.

En este sentido, la Normativa Nacional de los 8iageMultimodales de Educacion
Universitaria y Educacion Mediada por las Tecnasgle la Informacion y la Comunicacion
(Gaceta Oficial N° 42.209, 09-09-2021) establecgidaiente en su articulo 13:

Articulo 13. A los fines de la presente normatigaestiende por:

Educacion Universitaria mediada por las Tecnologi@da Informacion y la
Comunicacién. Proceso de formacion integral quecefrmodelos alternativos
pedagdgicos, de gestibn y comunicacién para accedear y socializar los
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conocimientos en éareas definidas previamente sdgginiineas estratégicas
nacionales, regionales y locales. Para ello utdixarsos recursos educativos y
medios tecnoldgicos dando prioridad a los de eaté&sdy software abiertos que
propicien, en los contextos territoriales, en kediidad de espacios académicos
y en condiciones temporales flexibles, las medrasadidacticas continuas y las
interacciones periddicas y permanentes de losexcsmciales involucrados en la
formacion universitaria.

Educacion mixta. Modelo de gestibn pedagogica ercual coexisten la
presencialidad y virtualidad del hecho educativo,peoporciones variables y
definidas segun las necesidades del programa oeaéadn.

Educacion presencial. Modelo de gestion pedagapieapermite la interaccion
directa, 100% sincrona en tiempo y espacio fisieterchinado, donde las
tecnologias pueden apoyar el desarrollo de esiaategetodologicas para el logro
de los objetivos educativos establecidos.

Educacion virtual. Modelo de gestion pedagdgicdraeo en el uso exclusivo de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidmo medio de interaccion
100% asincrono para el logro de los objetivos diltass segun las posibilidades,
intereses e intencionalidades del estudiante deeradtexible, independiente,
autbnoma vy abierta, garantizando la portabilidad, ihteractividad, la
conectividad y la independencia tecnoldgica detogenidos.

Tecnologias de la Informacion y la ComunicacionQ)TIConjunto de medios,

recursos, herramientas y programas analdgicos italég que se utilizan para
procesar, administrar y compartir la informaciordimate soportes tecnoldgicos
y de comunicacion.

En virtud de lo citado, se puede inferir que |&# $on el conjunto de herramientas

gue han modificado las relaciones humanas y lad@mque se tiene acceso al conocimiento

puesto que permiten una informacion y comunicanids eficiente. En el ambito educativo

son medios o fines, es decir, son instrumentosfagiktan el aprendizaje, el desarrollo de

habilidades y distintas formas y ritmos de aprenfletre estas herramientas tenemos: blogs,

correo electronico, television, motores de busqueelafonia fija y movil, aprendizaje

electrénico, administracion electrénica, gobierteztdnico, comercio electronico.

Por consiguiente, la educacion mediada por éstamiteeagrupar las distintas

modalidades educativas, ya sea presencial, mixdartopresencial) y virtual. Integrando de

esta manera las diferentes tecnologias, metodslogiastrategias, flexibilizdndose y

adaptandose a cada necesidad concreta del prowetaaza-aprendizaje. Esto ha originado

211



cambios en los paradigmas de formacion univerajtguesto que el docente al realizar su
labor formativa e impartirla y compartirla con kestudiantes, no requiere estar en un aula de
clases presencial, sino que los participantes puemeontrarse a kildbmetros y estar

cumpliendo con las asignaciones en tiempo real.

En efecto, el uso de las TIC en los diversosmiateeducativos tiene un gran impacto
en el desarrollo de la formacidn de los estudiareda consolidacion de sus competencias
y habilidades para el desarrollo de su ambito peisoprofesional que facilitara su insercion
en la sociedad del conocimiento. Del mismo modatrdmye al derecho universal de todo
individuo a la educacion, al aprendizaje de caligadl crecimiento profesional de los

docentes, asi como a la administracion y gestiGmefidiente del sistema educativo.

De manera que, la incorporacion de las TIC al sigteeducativo ha permitido
reinventarse y desaprender algunas practicas fmasapor tanto estas no son un capricho,
sino mas bien una necesidad, convirtiendose earh@ntas aliadas e imprescindibles tanto
para docentes como estudiantes, permitiéndolesceka a informacion variada e ilimitada,
compartir experiencias sin importar el lugar, egpachorario en qué se encuentren los
participantes involucrados, generando asi una cmacion mas fluida y espacios de debate,
reflexion, entre otros; rompiendo de esta manema les barreras del tradicionalismo

educativo.

Ademaés, facilitan el aprendizaje de temas medianéemejor conexion audiovisual,
sensorial y secuencial de los contenidos de lagatsiras, generando mayor atencion,
motivacidn y concentracion en los estudiantes yaamaunicacion simultanea entre todos los
participantes del acto educativo, asi como la difugle conocimientos y de nuevas

investigaciones.

Materiales Didacticos

Los materiales didacticos son recursos educatiues €n un contexto determinado,
son utilizados con la finalidad de facilitar el dasllo de las actividades formativas, por lo
gue se considera que son instrumentos que peradenrir conocimientos de una manera

mas eficiente. Segun Pérez (2010)
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La mayoria de los docentes de todos los niveledppggeneral se regulan por un

programa que les instruye acerca de cuales sderuss que debe enseifiar, y el
orden de los objetivos que vera en clase, est@snda educacién académica
propiamente dicha, pero, sin embargo, muchos veaesten de un material

didactico que les permita retroalimentar la ensedian través de un material

escrito que contenga exclusivamente el contenigoétjdesea ensefiar, evaluar,
y recordarles a los alumnos constantemente. (p.50)

Este recurso facilita, tanto a los docentes comos astudiantes, el estimulo de todos
los procesos que se involucran en la enseflanzeeydipaje; ya que esta herramienta sirve
para motivar la participacion positiva en el desldordel algin contenido en especifico. En
Su mayoria, estos materiales estan elaborados npédgenes, informacion y ejemplos
atractivos que les son interesantes a los estedigrgn algunos de éstos estan involucrado la
parte de autoevaluacion que les indican cualedasotopicos que poseen mas debilidad y

gue tienen que reforzar.

En base a lo anteriormente expuesto, los materidigsticos deben incrementar la
motivacion de los estudiantes con desarrollos estartes y atractivos, pero especialmente,
deben proveer de una estructura organizativa queilg los conocimientos previos con los
nuevos aportes y que establezca o ayude a estahlgas conexiones de los mismos, para

favorecer de este modo al tejido de una tramaldeioaes necesarias para el aprendizaje.

Es por ello que, Fragoso (2012) expone que losriakge cumplen varias funciones,
como enriquecer la experiencia sensorial del estteli orientar la atencion, sugerir y
dosificar una informacion, guiar el pensamientdreeatras. Para cumplir con estas funciones,
Garcia (2012) y Barbera (2011) coinciden en adveue es necesario llevar a cabo un
proceso de planificacion detallada en la que habesconsiderar una serie de condicionantes
respecto a la definicion de objetivos/contenidostexto de aprendizaje y nivel, destinatario

y marco socio-institucional, entre otros.

Los materiales didacticos constituyen un tema ingobde en el proceso ensefianza-
aprendizaje como herramientas mediadoras de laraespecifica de ensefiar. Por ello, son
considerados los medios portadores en los quessghian los proyectos pedagogicos, y las
oportunidades que ofrecen para la comprension loleress disciplinarios por parte de los

estudiantes, reconociendo siempre como eje la wiédidel docente. Para Garcia (2009) son
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“elementos motivadores para despertar el interekapoateria o asignatura correspondiente,
constituyéndose en instrumentos idoneos para gui@cilitar el aprendizaje, ayudar a
comprender, y, en su caso, aplicar los diferente®a@mientos. En suma, han de ser el

andamiaje preciso para el logro de competencipsZ)

En mi criterio, estas herramientas deben relacéeneon los propdsitos en los que se
basa la accion, la concepcion del sujeto de apajedy la modalidad de ensefianza, de
manera que se adopten criterios fundamentadogppadacir y seleccionar los materiales que
generen un adecuado proceso de ensefianza, domde ionportante no es el que ensefiar,

sino el como ensefar.

Materiales Didacticos Digitales

Para Marqués (2011) y la Universidad Nacional Expental Francisco de Miranda
(UNEFM) (2024) los materiales didacticos digitates informacion elaborada, desarrollada,
digitalizada o adquirida con el objetivo de sereioambiable y accesible, y pueden
encontrarse en distintos formatos como: texto,ojidlagen, entre otros. Estos materiales
(pueden ser presentaciones, guias, infografiaspeidses) se deben planificar como una
estructura tradicional de una clase presencialjees, con sus tres momentos: inicio o
introduccion, desarrollo (con una serie de preguimitercaladas que el estudiante puede
responder a medida que avanzando en el tema cegaesgondan en otra actividad como un
foro), cierre o conclusion. Una vez publicados d¢ositenidos el estudiante debe tener la
informacion lo mas clara posible con el objetivodieminuir la cantidad de dudas que se

puedan generar luego de visualizar el contenido.

Ahora bien, la UNEFM (2024) afirma que, segun suplem en los procesos
formativos, los materiales didacticos digitalesqmrerealizar diversas funciones; entre ellas
destacan como mas habituales las siguientes:

* Proporcionar informacion: Todos proporcionan explicita o implicitamente

informacioén sea cual fuere el medio utilizado.

* Guiar el aprendizaje: Deben ayudar a organizar la informacion, a retanio

conocimientos, a crear nuevos conocimientos y anpdis.
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Desarrollar habilidades: Promueven el desarrollo y ejercitacion de halileta
intelectuales (comunicativa, analitica, criticatrenotras), artisticas, motoras o

psicomotoras, segun los objetivos preestablecidos.

Motivar: Un material didactico siempre debe resultar motivadlespertando y
manteniendo el interés del estudiante. Para elbe der préximo a éste en codigos,
tematicas y/o intereses, atractivo en cuanto fisicomprender, de trabajar y que

ademas esté bien presentado, y novedoso, esdkesertar curiosidad.

Proporcionar simulaciones:Los materiales didacticos pueden ofrecer entoraos p
la observacion, exploracion y la experimentacioe daciliten el encuentro del
estudiante con la realidad. Puede acercarlo adesks inaccesibles o que

simplemente no estan a su alcance en ese momento.

Propiciar la expresion y la creacion:Asi como también la interiorizacién, desarrollo

0 aprendizaje de actitudes y valores.

Evaluar: Permitiendo de manera explicita o implicita medirvglorar los
conocimientos y las habilidades que el estudiamsamoll6 en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Con referencia a estas funciones, Garcia (2009hcide con Barbera (2021),

advirtiendo que es necesario llevar a cabo un poode planificacion detallada en la que

habra que considerar una serie de caracteristiess qnaterial debe cumplir. A continuacion,

se detallan algunas de las mismas:

Programados: La planificacion debe incluir respuestas a preggirtomo ¢ qué
material utilizar?, ¢para la consecucién de quétivos/contenidos?, ¢en qué
momento habra de utilizarse?, ¢en qué contextopdendizaje?, ¢a quién esta

destinado?

Adecuados:Adaptados al contexto socio-institucional, aprdpgal nivel e indole
del curso en cuestion, y a las caracteristicagrdiglo destinatario.
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Precisos y actualesOfrecen orientaciones lo mas exactas posibles sibdahos,
principios, leyes y procedimientos. Deben refldmrsituacion presente, con los
conocimientos mas actualizados en esa area del sabe

Integrales: Establecen las recomendaciones oportunas parai@orydorientar el
trabajo del estudiante. Se tratara de materialesdgsarrollen todos los contenidos
exigidos para la consecucion de los objetivos ptesio materiales que dirijan y

orienten hacia las fuentes o utilizacién de otreslims complementarios.

Abiertos y flexibles: Deben invitar a la critica, a la reflexion, a tarplementacion
de lo estudiado, que sugieran problemas y cuestiarteavés de interrogantes, que
obliguen al andlisis y a la elaboracién de respisests decir, adaptados a los

diferentes contextos.

Coherentes: Congruencia entre las distintas variables y eléosedel proceso de
enseflanza y aprendizaje, esto es, entre objeticostenidos, actividades y

evaluacion.

Transferibles y aplicables: Estos deben facilitar la utilidad y posibilitar la

aplicabilidad de lo aprendido a través de activiesayl ejercicios.

Interactivos: Ayudando a mantener un didlogo simulado y permaneon el
estudiante, facilitando la retroalimentacion contga preguntando, ofreciendo

soluciones, facilitando repasos.

Significativos: Sus contenidos tienen sentido en si mismos, rempa@s algo

interesante para el destinatario y estan presenfaogresivamente.

Validos y fiables: La seleccién de los contenidos ha de girar erotaraquello que
se pretende que aprenda el estudiante. Los contepidsentados son fiables cuando

representan solidez, consistencia y contrastadilida

Permiten la autoevaluacion: A través de propuestas de actividades, ejercicios,

preguntas que permitan comprobar los progresozaeak.

Cabe resaltar que, es frecuente presentar losialesemediante:
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» Presentaciones y guiasSuele ser material tradicional de la modalidad¢meial y
gue estan sujetas a actualizaciones. Las preseméaciescriben el contenido de
forma visual facilitando la comprension del materise realizan empleando
programas como Power point. Mientras que las g@isismen el contenido de una

unidad o tema permitiendo el desarrollo de actiedadidacticas.

* Videoclases:Consiste en un video o producto audiovisual quengersimular la
dinamica de una clase presencial, combinando laciéan y/o explicacion con la
ayuda de una presentacion de diapositivas, la gkabéa realiza el docente a traves
de aplicaciones como zoom, google meet, entre.ddiagplemente son clases con

apoyo de presentaciones.

Para que los materiales sean atractivos deben irinds siguientes

caracteristicas:

« Util: Debe dar respuestas a interrogantes sobre un ésmgcir, debe resolver las

dudas del estudiante.

» Oiriginal: Se refiere a la cualidad de crear contenidos rasasly ajustados a la

necesidad de los estudiantes, es necesario qoetehado sea claro, directo y sencillo.
» Sencillo: Los materiales deben ser faciles de comprenderpiretar y asimilar.
» Actual: Deben ser pertinentes y vigentes, se deben aduabnstantemente.

De acuerdo con la UNEFM (2024), para el disefio deerales didacticos digitales,
es necesario estructurar una secuencia logicaicagdtnal que permita ofrecer al estudiante

informacioén pertinente, valiosa y de calidad.

» Planificacion: Digital o no, la planificacion de materiales ditiéas es la parte mas
importante para un aprendizaje efectivo. Se deffieidenuy bien los objetivos y
propésito del curso o actividad educativa, asi camoocer a los estudiantes o

audiencia.
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* Investigacion: Este es uno de los pasos que requiere mas hotesbdp, porque se
debe invertir revisando posibles recursos instamaes. Se debe tomar en cuenta a

los estudiantes y el propésito del curso.

» Enriquecimiento: El docente es quien aporta valor al crear contenéthicativos.
No basta con informar de la fecha y lugar de pabl@n del contenido, también se

debe contextualizar a través de los conocimien®ggriencias.

» Distribucion: Tan importante como redactar materiales didactiess;ompartirlos
con la comunidad de aprendizaje. La distribuciérmdepender de los mecanismos
de entrega establecidos, que pueden ser: a trauéslilog, sitios de comunidades de

aprendizaje, paginas de redes sociales, entre otros

* Almacenamiento: El trabajo de un docente no se reduce a seleccyooampartir
informacioén, sino también a preservar y cuidanfarimacion que presenta. Siempre

hay que mantener registro de donde, cuando, conque glementos se mostraron.

Tomando como referencia lo establecido por la UNEHEBR4), existen diferentes

maneras de presentar la informacion de los magsriehtre estos se tienen:

» Infografias: Son una coleccion de recursos visibles que resum&ma para facilitar

su comprension.

* Webinar: Es un contenido formativo en formato video quéngearte a través de

internet

* Presentaciones:Son contenidos, que permiten integrar texto, imégegraficos,

sonidos y videos en diapositivas.

* Video: Es la tecnologia de grabacion, procesamiento,cnaamiento, transmision
de iméagenes y reconstruccion de una secuenciadaleims que representan escenas

en movimiento.

* Blog: Es una pagina web en la que se publican regulaemaaticulos cortos con

contenido actualizado y novedoso sobre temas dsosod libres.
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» Podcast:Es un contenido en audio, disponible a travésndarchivo o streaming (el
término streaming se refiere a una tecnologia qrenipe transmitir y acceder a
videos, audios, imagenes y otro tipo de contenidiesde cualquier dispositivo

conectado a internet, sin necesidad de descargarlo)

* E-books: Es un libro en formato digital que se ofrece alangude forma gratuita o

de pago, normalmente a traveés de una descargéeenen

» Diccionario: Es una obra donde se puede consultar palabrasnontér y se

proporciona su significado, definicion, etimologidNEFM, 2024)

Segun la UNEFM (2024) los repositorios son archidosde se almacenan recursos
digitales de manera que estos puedan ser acceasilbi@gés de internet. Existen tres tipos

principales de repositorios:

* Repositorios institucionales: Son creados por las propias organizaciones para

depositar, usar y preservar la produccion ciematifi@cadémica que generan.

* Repositorios tematicos:Son creados por un grupo de investigadores, wtigLicion,

entre otros; que reunen documentos relacionadosrc@nea tematica especifica.

* Repositorios de datosSon repositorios que almacenan, conservan y caempkrs

datos de las investigaciones.

Ahora bien, estos repositorios permiten crear egpapara compartir material
educativo con los estudiantes. Para trabajar cerrdpositorios es necesario contar con
usuarios o perfiles en los mismos, pero en la niayse puede usar la cuenta de correo
personal o acceder de forma automatica. Es imgertdantificarlos de forma correcta, asi
como emplear los campos de registro de contenidos@hera eficiente. Estos espacios
virtuales permiten la busqueda de materiales ytepate otros usuarios, por lo que es
importante el manejo de los metadatos (informacjde caracteriza datos, describen el
contenido, calidad, condiciones, historia, dispibididd y otras caracteristicas de los datos)

correspondientes.
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Los repositorios mas utilizados en la educaciomstaigcia 0 presencial apoyada en
las TIC son (UNEFM, 2024):

- Slideshare: Es un sitio web para subir y compartir en puabl@oen privado
presentaciones de diapositivas, documentos, aspitoy algunos archivos de audio
y video, que quedan almacenados en formato flasé.docentes utilizan este sitio

para compartir presentaciones. La direccion_essitg.slideshare.net/ y para

registrarse o crear un usuario se necesita unaacaerLinkedin o en Facebook.

- YouTube: Es un sitio web para subir y compartir videos,d#olos docentes publican

sus videoclases. La direccion es www.youtube.cora pgear un canal se necesita

una cuenta en Gmail.

Entre las ventajas que ofrecen lo Repositoriosiaed para Contenidos Educativos

se encuentran:

- Unidad: Todos los documentos estan almacenadosamisma base de datos
- Libre acceso a los contenidos

- Preservacion a largo plazo

- Mayor visibilidad: El autor ve incrementado elpgatto de su trabajo

- Comunicacion: Contribuye a la mas amplia difusiéhtrabajo realizado

- Evaluacioén: Permite evaluar los resultados destigacion de la universidad.

Reflexiones Finales

La era postpandémica agilizé los procesos de canuzndo paso a escenarios
distintos e intimamente ligados a la tecnologialy ereacion de sistemas multimodales de
educacion que permiten agrupar los diferentes medetlucativos, es decir, presencial,
virtual y mixto. Porque responder al cambio y adeget a las necesidades de la sociedad

actual es una parte fundamental del rol de la usicad.

La educacion mediada por las TIC permite integréerehtes metodologias y

estrategias, con el objetivo de flexibilizar, asio adaptarse a cada necesidad concreta del
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proceso ensefianza-aprendizaje. Esto ha originadbiaa en los paradigmas de formacion
universitaria, puesto que el docente al realizdabar formativa e impartirla y compartirla
con los estudiantes, no requiere estar en un audkades presencial, sino que los participantes

pueden encontrarse a kildbmetros y estar cumplienddas asignaciones en tiempo real.

El uso de las tecnologias en el sistema educatix@isitario tiene un gran impacto
en el desarrollo de la formacién de los estudiareda consolidacion de sus competencias
y habilidades para el desarrollo de su ambito paisoprofesional que facilitara su insercion
en la sociedad del conocimiento. Del mismo modatrdmuye al derecho universal de todo
individuo a la educacion, al aprendizaje de caligadl crecimiento profesional de los

docentes, asi como a la administracion y gestiGmefidiente del sistema universitario.

Los materiales didacticos digitales empleados camomplemento a las clases
presenciales, representan una excelente y UGtibinégnta en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de todos los nucleos tematicos quenoah las asignaturas. Se ha evidenciado
gue aquellas asignaturas donde los docentes imptaroa materiales didacticos digitales
como apoyo a las clases presenciales, permitigtishelo y la motivacion de los estudiantes
al aprendizaje activo e interactivo que elevo latidad de estudiantes aprobados en las

respectivas asignaturas.

El empleo de estos materiales digitales permitzetso desde cualquier dispositivo
electronico (computador, Tablet, teléfono inteliggncon conexion a internet a los
repositorios (Slideshare, YouTube) donde se encarerdlojados. Posibilitando de esta
manera el estudio, repaso y aprendizaje de tensasitdios en clases o pendientes por
discutir, lo cual repercute de manera directa ytpasen el rendimiento académico de los
estudiantes, por cuanto facilita el aprendizajaiSaativo y personalizado. Es importante
seflalar que, este es un excelente recurso que aae@mplazar al docente ni las clases
presenciales, por el contrario, es un apoyo atlestte para que tenga una mayor motivacion
y retencion de informacion, en fin, mas elementasaenriquecer el proceso ensefianza-

aprendizaje
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